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Formule ‘all-in’

(avec transport)

Formule ‘all-in’

(sans transport)

SEJOUR ALL-IN =

» voyage A/R en autocar (all-in avec transport)
» déplacements sur place

» hétel 3j/2n nuits, pension compléte

» 3 activités/visites en journée

» 1 activité en soirée

» coordinateur/animateur sur place

» le dipléome Classes de Mer

» tarif a partir de 45 éleves

» 1/12 séjour offert
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Formule ‘all-in’

(avec transport)

Formule ‘all-in’

(sans transport)

SEJOUR ALL-IN =

» voyage A/R en autocar (all-in avec transport)
» déplacements sur place

» hétel 5j/4n nuits, pension compléte

» 6 activités/visites en journée

» 2 activités en soirée

» coordinateur/animateur sur place

» le dipléome Classes de Mer

» tarif a partir de 45 éleves

» 1/12 séjour offert
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Alpina Tours et Autocars Toussaint unissent leurs forces et deviennent le groupe A TRAVEL et plus par-
ticulierement I'enseigne SCOLA. Une équipe vous organise des voyages scolaires complets et sur me-
sure. Ces deux acteurs importants du tourisme mettent leur expérience a votre disposition afin de vous
proposer des 'spécialistes’ pour chaque besoin.

A Travel vous présente ses domaines d'activité :

i toute sécurité pour une visite d’'un jour ou un séjour sur mesure. Tout est
VOYAGES SCOLAIRES  prévu pour que les jeunes passent un agréable moment.

Autocars Toussaint, la maison qui assure le transport des groupes : loca-
(A | TOUSSAINT % \ 9 port @es grouip
=% tion d'autocars de 8 a 87 places avec remorques, élévateurs et chauffeurs

compétents a des tarifs avantageux!

Alpina Tours, agence spécialisée dans les voyages a la montagne en été
(A ALPNA gence <p a9 S

N comme en hiver. Que ce soit en famille, en groupe, ou avec |'école, Alpina
TOUWRS  Tours planifie vos voyages a la montagne de A 4 Z en version 'verte’ ou 'neige’.

— ScolA, l'artisan des voyages scolaires, emméne vos éléves et étudiants en
A SCOLA yag
-‘-'-\ M

AUTOCARS

1 ATRAVEL A Travel, agence classique dédiée aux familles, couples et particuliers, orga-
éi 25 * nise des voyages dans le monde entier en direct ou avec différents parte-
; GROUPES & FAMILLES - najres (LuxAir, Fram, Corendon, Travel Sensation, Fram, TransEurope...).

Vieams

. - R
C'est a la COTE BELGE, a LA PANNE que nous proposons . T Cope Bder”
les séjours CLASSES DE MER. . 18 KoAgce
Les visites et activités se déroulent a La Panne, le long du
littoral belge jusqu’a Ostende et dans l'arriére pays. .
Nous pouvons également profiter du trajet aller et retour = -
pour réaliser quelques visites en cours de route (en Bel- v
gique ou en France). Dt @ =

Fanne

L'aller vers la cote et le retour a I'école s'effectuent :

e en AUTOCAR (inclus dans la formule all-in)
e en TRAIN (=formule sans transport et a organiser par vos soins)

e par vos propres moyens (=formule sans transport et a organi-
ser par vos soins)

Sur place, soit notre autocar nous emmene vers les visites,
soit le tram de la céte nous balade vers les activités, soit encore, c’est a
pied, en profitant du bon air iodé que nous rejoignons les points de ren-
" & & dez-vous. Au gré du programme, sur
'v\ \ﬁ place, nous somme transportés et TOUT
3 est INCLUS !
& :
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Ote BELGE

Votre hétel et votre pension

Le PARK HOTEL a La Panne

> > hébergement & 'HOTEL en chambres a plusieurs lits pour les enfants
et en chambres double/twin pour les adultes (single sur demande et avec
g supp/e’ment).

S Sous forme de panier-repas et/ou a Iexterleur
Les menus sont adaptés aux régimes alimentaires
particuliers.

> I'hétel, situé dans un quartier calme, sécurisé et au centre de la ville, dispose
d'un parc et de plusieurs salles pour les groupes. Une localisation vraiment
idéale, a proximité des activités/visites et en toute sécurité pour les éleves et'
étudiants. Accueil familial et belle philosophie ‘Green & Local’ !

Vos activités PEDAGOGIQUES / SPORTIVES en journée

4 Visite guidée de LA PANNE :

La découverte guidée de La Panne emmeéne les groupes a travers la ville, ses quar-
A " tiers et sur la digue. La visite évoque la situation de la station balnéaire, le littoral,
o 1A% I'histoire et le mode de vie des habitants.

e -

" Type : culturel — Situation : La Panne — Durée de la visite : Th15 & 2h — Déplacement : & pied.

2| Jeu de ville 2 LA PANNE :

s L, YAt rallye a la recherche d'indices et d'informations a travers les quartiers pitto-
1 @ resques et sur la digue a La Panne. Il y a plusieurs points de départ et de contréle.
Un cornet de glace attend les éléves comme récompense ! Idéal en fin de séjour.

" o Type :ludique et culturel — Situation : La Panne — Durée de l'activité : Th30 a 2h — Déplacement : a pied.

4 Visite guidée « LES DUNES » - Centre éducatif DUINPANNE :

'-.‘ Un guide emmeéne le groupe dans un des domaines (Oosthoek/Bois Calmeyn...) a
- . travers les dunes pour une premiére découverte/observation de la faune et de la
% flore de notre cote belge. Une dune n'est pas uniquement un tas de sable. Les
dunes grandissent, se déplacent, s'aplatissent..., elles "vivent" !

Type : culturel — Sitﬁation : La Panne — Durée de la visite : 1 &4 2h — Déplacement : a pied/car/tram.
4 Atelier SEA CHANGE-EXPO DE LA MER - Centre éducatif DUINPANNE :

L'exposition "Sea Change" se compose de 4 espaces : la biodiversité, les fonds ma-
rins, la pollution et les utilisateurs de la mer. Avec ‘Sterre’ et sous la supervision
d'un guide de Duinpanne, la classe fait un tour a travers |'expo. ‘Sterre’ a prévu,
des missions placées dans les bras d'étoile de mer. Quelle classe deviendra une
classe 5 étoiles? Aprés cela, la mer du Nord n'aura plus beaucoup de secrets pour
les enfants.

Type : culturel — Situation : La Panne — Durée de la visite : 1 & 2h — Déplacement : & pied/car/tram.
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* Les activités marquées d’une * sont limitées a 1
par séjour de 3 jours et a 2 par séjour de 5 jours

A Jeux et missions « ARTHROPODES » - Centre éducatif DUINPANNE :

N'ayez pas peur quand vous vous promenez dans le jardin, les animaux géants ne mor-
= dent pas ! Par petits groupes, les enfants sont mis au défi de tout déchiffrer. Des codes
- secrets, des missions d'orientation et des descriptions cryptées les guideront dans le
| jardin parmi les maxi-animaux. Parviendront-ils & obtenir la récompense? Pour les plus
petits : coloriages, jeux, fouilles et missions sont adaptées aux différents degrés.

Type : ludique — Situation : La Panne — Durée de la visite : 1 4 2h — Déplacement : a pied/car/tram.

A Randonnée DUNES et LITTORAL :

> =

En route pour une marche de 2 a 3h a travers bois, dunes et/ou le long du littoral
(selon parcours/météo). Avec notre accompagnateur ou seuls avec une carte
(orientation), les groupes randonnent d’un décor a l'autre tout en découvrant I'environ-
" nement de la cote. Emportez un ‘picnic’ et partagez le repas en pleine nature. Séances
photos observations de la flore-faune, marche et échanges sont au programme !

Type : sportif et ludique — Situation : La Panne / Adinkerke / Bray-Dunes — Durée : 2h & 3h — Déplacement : a pied.
2 PECHE a la CREVETTE a cheval :

- -f-’_" Type de péche unique au monde! La péche a la crevette est pratiquée a marée basse,
' - pendant 1 a 2 heures. Ensuite, visite de la maison du pécheur, on y voit la préparation
- de la crevette on y recoit une explication a propos de la péche. Visite soumise a la dis-

ponibilité des pécheurs, au calendrier et a la météo.

Type : culturel — Situation : Oostduinkerke — Durée de la visite : Th30 a 2h — Déplacement : & pied/car/bus/tram.
L’expédition ROBINSON * ;

s/ L'expédition Robinson consiste en divers jeux-épreuves mélant le feu, l'eau, la cata-
% pulte, I'équilibre... dans lesquels la concentration, le contréle du corps, la sportivité et
" la tactique sont tres importants. Un mini Koh-Lanta adapté aux enfants.

3 ,' Type : ludique — Situation : De Panne — Durée de l'activité : Th30 a 2h — Déplacement : a pied.
4| SURF sur les vagues *:

. Lesurfestle plus célebre des sports nautiques. Initiation a ce sport pour ressentir les
effets de la glisse avec une planche sur la vague. On apprend d'abord pagayer dans la
vague pws a surfer directement avec Ia vague Petit groupes Dlsponlble selon la mé-

4| Découverte du SKIMBOARD * :

, Le skimboard est un sport de surf, on apprend a glisser sur une planche le long d'une
mince couche d’eau. Trouver la bonne position et profiter des premiéres sensations
du surf, continuer a glisser aussi Iongtemps que possible comme un vrai surfeur Le

Panne — Durée de l'activité : Th30 a 2h — Déplacement : a pied.
4 Initiation au RAFTING EN MER * :

Par petit groupe, assis dans un grand canoég, prenez la mer sous la direction de votre
instructeur, ce n'est qu’en travaillant bien ensemble que vous traverserez les vagues. Si
la mer est calme, nous donnons des missions ou agilité et coopération sont centrales
(5éme/b6eme primaire). Type : sportif — Situation : De Panne — Durée de l'activité : 2h — Déplacement : a pied.
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#;| Balade en VELO-KUISTAX-GOKART :

Que serait un moment a la mer sans une balade en kuistax-vélo-gokart ? Un moment
\= détente ol, dans un espace limité, les éleves peuvent circuler et rouler en liberté sur la
digue. Cette activité peut étre combinée avec un moment sur une plaine de jeux bien
équipée. Type : ludique — Situation : De Panne — Durée de l'activité : Th30 — Déplacement : a pied.

4| Construction de RADEAUX, grandeur nature * :

‘ Cohésion de groupe et activité dans I'eau = construire un radeau en mer ! Briefing sur
& les techniques de nouage et puis, c'est a I'équipe de construire un radeau en utilisant

des poteaux, des barils et de la corde! Le meilleur moment est sans aucun doute
quand on se lance sur I'eau... . L'activité est toujours accompagnée d'un instructeur

qui aide le groupe. A p. de la 6&me primaire. Type : sportif-ludique - Situation : De Panne — Durée
de l'activité : 2h — Déplacement : a pied.

......

roule (par groupes de 10 qui se succedent). Type : sportif-ludique - Situation : De Panne — Durée de
l'activité : Th30 & 2h — Déplacement : a pied.

o * Les activités marquées d’une * sont limitées a 1 par
Vos ACTIVITES en soirée séjour de 3 jours et a 2 par séjour de 5 jours

4 Soirée-repas « RESTO BELGE » au restaurant ! :

*f Ce soir, on se fait ‘beau’ et on va tous ensemble au restaurant ! Un repas du soir a I'ho-
: tel est remplacé par un souper MENU BELGE a I'extérieur dans une brasserie ou un
== < restaurant ! Un plat typique avec frites, boisson soft et une mousse au chocolat en des-

. = = . sert, c'est un repas et un moment fort appréciés. Biére ou vin a table pour les ensei-
OO S P PP P
gnants.
4| Soirée BOWLING :

] Une partie de bowling avec la classe, quelle classe ! De dréles de chaussures aux
_ pieds, vos noms sur une grille et c’est parti pour faire tomber toutes les quilles et réali-
ser le meilleur score. Un jeu + une boisson pour ce moment détente dans un bowling
a La Panne. Jeu supplémentaire en option/supplément.

Soirée CONTES et LEGENDES :

Que ce soit le vieux marin, la sorciere des brumes, la fermiére du plat pays ou le tzigane de
passage, c'est le méme enchantement que vous lirez dans le regard des éléves. C'est a la
lueur du flambeau du conteur que vous parcourrez traverserez la ville au rythme des Ié-
gendes. Une heure de magie pour tous les participants.

2| Soirée BOUM ;

Avec votre choix de musique et votre support (clé/téléphone/tablette...), nous mettons
a disposition une salle pour faire la féte. Les enfants recoivent une boisson et quelques
h biscuits salés pour célébrer le séjour ensemble (choix de musique sur support de diffu-
sions ad hoc a emporter par I'école).

page 5

Amﬁﬁ" %_L—g:g ,\1\ TOUSSANT

AGENCE DE VOYAGES AUTOCARS




A scon

VOYAGES SCOLAIRES

CLASSES DE MER

cote BELGE

Vos ACTIVITES en OPTION et avec supplément
4| Journée au centre de la mer NAUSICAA (F) :

Nausicad, le centre national de la mer, est le plus grand aquarium d’'Europe, la décou-
verte de |'environnement marin. Le complexe se compose en deux grands parcours,
I'exposition historique « Des rivages et des Hommes » et |'exposition « Voyage en
haute mer » qui reconstitue |'écosysteme de I'lle de Malpelo. Visite libre ou ateliers a

themes en petit groupe. Type : cluturel - Situation : France, Boulogne-sur-Mer — Durée de l'activité : entre 3h
et 8h — Déplacement : en autocar (idéalement a l'aller ou au retour) - Tarif = ENTREE JOURNEE + déplacement en autocar A/R.

A Journée a PLOPSALAND : ap.25€

Le parc d'attraction PLOPSALAND La Panne est a deux pas de la station balnéaire.
| Soit une journée le premier ou le dernier jour, n'hésitez pas a laisser les éléves s'amu-
% 1 ser et se divertir dans ce parc a theme regroupant, en toute sécurité, de belles attrac-
'~ tions pour les éléves. Type : ludique — Situation : Adinkerke — Durée de l'activité : entre 3h et 8h — Déplace-

4 Journée ou demi-journée a PLOPS AQUA: ap.15€

) Le centre aquatique et ludique PLOPSAQUA La Panne est a deux pas de la station
W% balnéaire. Une demi-journée de fun et de détente garantie pour des éleves qui évo-

{luent entre piscines, toboggans et jeux d'eau. Type: sportif et ludique — Situation : Adinkerke —
" Durée de l'activité : entre 1h et 3h — Déplacement : & pied.

2 Visites-Activités possibles a proximité ou sur le chermin vers/de retour de la cote :

Char a voile sur la plage / Musée de la boulangerie et atelier patisserie a Furnes / Mu-
sée portuaire (nombreuses animations) - phare — fort des dunes a Dunkerque / Port de
Zeebrugge / Journée Cap gris -blanc nez / Journée a Canterbury en Angleterre / Visite
de Brugge / Visite de Gand / Location d'un HALL de SPORTS, ... . Conditions et tarifs
sur demande.

Commumiguez -nous vos souhaits partieudiers, nows powvons probablement les réaliser !

Votre PLANNING du séjour

A l'aide de la grille suivante, composez votre propre programme ‘Classes de MER’ en choisis-
sant :

= 3 (séjour de 3 jours) OU 6 (séjour de 5 jours) visites/activités en journée

= 1 (séjour de 3 jours) oU 3 (séjour de 5 jours) activités en soirée

= vos activités supplémentaires en option

Sur base de la disponibilité de nos partenaires, du nombre d'éléeves et de la météo, nous articu-
lons un ou plusieurs plannings pour s'approcher au maximum de votre programme de base
(grille ci-dessus). L'ordre des activités ne sera donc pas toujours identique a votre projection.

Ne vous souciez pas du nombre de personnes! La plupart des activités se passent en 1 ou 2
groupes-classes. Nous veillons, en étroite collaboration avec nos partenaires, a multiplier le
nombre d’'animateurs, a prévoir des visites en miroir, a ajuster les horaires dés que nécessaire
afin que I'animation soit efficace et se déroule en toute sécurité.
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Programme séjour CLASSES DE MER
ECOLE : Dates : du au Nombre : Es +Ad
date matinée repas apres-midi repas soirée
jour 1 Départ de L'école, arrivée & La cote

jour2

jour3

jour4

valises, départ de La cBte, vetour it L'école

jour5

Votre TARIF

séjour 3 jours / 2 nuits séjour 5 jours / 4 nuits
‘all-in’sans transport’: 1 95,-€ ‘all-in’sans transport’: 365,'€
‘all-in’ avec transport’ : 240,-€ ‘all-in’ avec transport’ : 405,-€

Séjour ALL-IN = Séjour ALL-IN =
= voyage A/R en autocar (all-in AVEC transport) = voyage A/R en autocar (all-in AVEC transport)
= déplacements sur place = déplacements sur place
= hotel 3j/2n nuits, pension compléte = hotel 5j/4n nuits, pension compléte
= 3 activités/visites en journée = 6 activités/visites en journée
= 1 activité en soirée = 2 activités en soirée
= coordinateur/animateur sur place = coordinateur/animateur sur place
= le diplédme Classes de Mer = le dipléme Classes de Mer
= tarif a partir de 45 éleves = tarif a partir de 45 éléves
= 1/12 séjour offert = 1/12 séjour offert

L *Séjour disponible en formule 4 jours/3nuits

[

Notre ENCADREMENT *Sur demande, nous effectuons volontiers un calcul précis du tarif séjour selon le nombre d’éléves et vos activités

Sur place, un coordinateur-animateur est présent pour accueillir les groupes scolaires.
L'animateur gere, en bonne collaboration avec I'équipe éducative, le planning du sé-
jour, écoute, conseille et communique avec les différents partenaires. L'animateur et/ou
les guides locaux/artisans/partenaires assurent les visites et activités programmées par
les titulaires. Il y a donc toujours a vos c6tés une personne de contact ‘ScholA-A Travel'.
Ce service appréciable est INCLUS dans tous les tarifs !
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Votre RESERVATION et les CONDITIONS GENERALES

Pour des raisons de programmation, nous vous demandons de prendre option le plus tot possible
(entre avril et juin, année -1). Cela nous permet de réserver trés vite les hotels et donc de garantir votre
inscription.

Réservation :

Votre réservation devient effective uniquement a la signature du contrat ET a la réception d'un
acompte :

= Terversement: 60,-€ par éléve a verser a la réservation
= 2éme versement : le solde théorique par éléve a verser 30 jours avant le départ
= 3éme versement : le solde final, suivant facture aprés le séjour

Seuls les éléves présents au départ sont pris en compte pour la facture finale dans la limite de + et —
20% de l'effectif contractuellement annoncé. Cependant, si I'éléve est au départ et doit écourter son
séjour, pour quelque motif que ce soit, il n'y aura pas de remboursement, méme partiel.

Annulation :

Conditions particulieéres d’annulation valables du 01/09/2022 au 31/12/2023 et pour les séjours
Classes de Mer en Belgique uniquement (au-dela ces dates, produit, conditions particulieres, les condi-
tions générales de vente ‘groupes’ sont également d'application) :

= Annulation du séjour par I'agence : 0% de frais et remboursement a 100%.

= Annulation du séjour par I'école (le contractant/mandataire) : jusqu’'a 45 jours avant le départ =
forfait de frais administratif de 100,-€ par contrat / de 44 a 30 jours avant le départ = 25% du
montant total de la facture / de 29 a 15 jours avant le départ = 50% du montant total de la fac-
ture / de 14 a 8 jours avant le départ = 75% du montant total de la facture / moins de 8 jours
avant le départ = 100% du montant total de la facture.

Nous sommes assurés en RC et affiliés au fonds de garantie voyage, une sécurité complémentaire pour
vous et pour nos partenaires.

SCOL A SCOLA - A TRAVEL
/\ 2t

/?--.-—\ Avenue F. Golenvaux, 2-4-6 - B-5000 NAMUR
VOYAGES SCOLAIRES Rue des Ardennes, 321 - 5570 BEAURAING

081 26 28 67- info@alpina.be — www.alpina.be
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